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Правила - Законодательная часть 

1. Национальное руководство спортивной игрой кюккя 

Руководство спортивной игрой кюккя в Финляндии осуществляет Финская Кюккя Лига (Suomen 

Kyykkäliitto ry), которая руководит и наблюдает за игрой как видом спорта и соблюдением установленных 

правил при проведении соревнований. 

 

2. Международные соревнования 

Соревнования являются международными, когда они открыты для участия спортсменов из разных стран. 

 

3. Национальные соревнования 

Соревнования являются национальными, когда в них допускается участие только спортсменов 

определённой страны. 

 

4. Региональные соревнования 

Соревнования являются региональными, когда в них допускается участие только спортсменов из клубов 

определённого региона (области). 

 

5. Клубные соревнования 

Соревнования являются клубными, когда в них допускается участие только спортсменов определённого 

клуба. 

 

6. Соревнования по приглашению (пригласительные) 

Соревнования являются пригласительными, когда в них допускается участие только спортсменов, 

получивших приглашение от клуба-организатора. 

 

7. Рекорд 

Рекордом признаётся наилучший результат, показанный при оговорённых правилами условиях. 

Признание рекорда подразумевает признание его судейством соревнований и объявлением его 

руководству Финской Кюккя Лиге. При установлении рекорда поле и игровые принадлежности должны 

быть промерены руководством соревнований. 

 

8. Регистрация Рекордов Финляндии 

Рекордами Финляндии признаются утверждённые Финской Кюккя Лигой достижения финских 

спортсменов, которые показаны на международных, национальных или региональных соревнованиях. 

Рекорд официально регистрируется если он показан в вышеперечисленных соревнованиях в летних 

условиях. Рекордами регистрируются достижения, показанные в соревнованиях женщин, мужчин, 

ветеранов и юниоров. Достижения, показанные в условиях зала, регистрируются отдельно. 

 

9. Лицензия 

Лицензия - это персональный регистрирующий документ и одновременно страховое свидетельство, 

которое утверждается (выдаётся) участвующему в соревновании лицу. Получающий лицензию знает 

правила игры кюккя и обязуется их выполнять. Никто не может принимать участие в соревнованиях под 

контролем Финской Кюккя Лиги, если у него нет лицензии данной лиги. Лицензия должна обновляться 

ежегодно и это осуществляется уплатой установленной Лигой платы. 
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10. Переход игроков 

Игрок может представлять на соревнованиях только один клуб. Переход игрока в другой клуб разрешается 

по окончании игрового года или, при особых обстоятельствах во время игрового сезона только один раз. 

Обратный переход не утверждается во время игрового сезона. Финская Кюккя Лига должна быть 

письменно уведомлена о переходе для получения одобрения. 

 

11. Организация соревнований 

Соревнования может организовывать любой клуб, входящий в Финскую Кюккя Лигу. 

 

12. Разрешение на соревнования 

Для проведения соревнований на первенство Финляндии и национальных соревнований необходимо 

получить разрешение Финской Кюккя Лиги. Для проведения региональных, клубных или пригласительных 

соревнований, а также праздничных и проч. не требуется разрешения Лиги. При региональных 

соревнованиях роль разрешения Лиги выполняет уведомительная часть (совместно с результатами), 

которая направляется в Лигу в установленные сроки (п.45). Лига не несёт ответственности за 

соревнования, на которые не получено её разрешение, а также на них не действует лицензионная 

страховка. 

 

13. Плата за соревнования 

За каждые соревнования, которые подразумевают наличие разрешения Лиги согласно п.12, организаторы 

должны внести плату за соревнования. Плата устанавливается за индивидуальные, командные или парные 

соревнования, в зависимости от количества участников. Размер платы устанавливается Финской Кюккя 

Лигой ежегодно. Плата Лиге за соревнования должна быть осуществлена в течении семи календарных 

суток по окончании соревнований. 

 

14. Запрос на разрешение на проведение соревнований 

Запрос на проведение соревнований подаётся в Финскую Кюккя Лигу в письменном виде на специально 

утверждённом для этого бланке. Запрос должен быть подан до конца января данного года. На 

соревнования, не входящие в календарь Лиги, запрос подаётся не позднее, чем за 2 месяца до планируемых 

соревнований. 

 

15. Запрет или отмена соревнований 

Финская Кюккя Лига не даёт разрешение на соревнования, которые проводятся не в соответствии с 

настоящими правилами. Лига может сделать предупреждение или отменить разрешённые соревнования, 

если клуб-организатор не подаёт в оговоренные сроки запрос на проведение соревнований (п.14) или не 

осуществляет плату за соревнования (п.13). 

 

16. Приглашение (объявление о соревнованиях) 

Приглашение публикуется с достаточным запасом времени до начала соревнований. В приглашении 

должно быть указано следующее: 

 точный адрес проведения 

 день и время начала соревнований 

 категории (классы) игроков 

 адрес, по которому направлять заявки 

 крайний срок подачи заявок 

 принимаются ли просроченные заявки (после окончания срока регистрации) 

 

Приглашения, основанные на одобренных запросах на проведение соревнований, официально 

публикуются в Календаре Соревнований Финской Кюккя Лиги. 
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17. Заявка на участие в соревнованиях 

Заявка есть соглашение между участником и организаторами. Способ подачи заявки обязательно 

указывается в приглашении. Заявки, поданные в форме, доступной к распечатыванию (например, e-mail) 

считаются письменными. В заявке обязательно надо указать класс игрока плюс возможный "возрастной 

балл" (см. ниже). 

 

18. Окончание времени регистрации 

На чемпионатах Финляндии срок регистрации всегда истекает за три дня до даты состязаний. На 

национальных соревнованиях - за два дня до даты состязаний, если более короткий срок не оговорён в 

Приглашении. На чемпионатах Финляндии за утверждение просроченных заявок всегда взимается 5-

кратная плата за участие. На национальных соревнованиях организующий клуб вправе взимать за 

просроченную заявку двойную плату. 

 

19. Приготовление к участию 

Участник должен быть готов к состязанию (т.е. завершить разминку и проч.) за полчаса до его начала, если 

в Приглашении не оговорён более короткий срок. Кроме готовности к состязанию подразумевается также 

наличие действующей лицензии. 

 

20. Плата за участие 

Для компенсации издержек у организаторов соревнований есть право взимать плату за участие. 

Максимальная величина платы за участие устанавливается Финской Кюккя Лигой ежегодно. 

 

21. Запрет на участие 

Если организаторы запрещают подавшему заявку участие в соревнованиях, об этом должно быть 

объявлено соответствующему лицу в течении 1 суток после окончании срока регистрации, не позднее чем 

за час до начала соревнований. Обосновательная часть запрета должна быть направлена в Лигу в 

уведомлении (протоколе) соревнования. 

 

22. Надзор за соревнованиями 

На чемпионатах Финляндии Финская Кюккя Лига назначает своего представителя (наблюдателя), который 

действует ка председатель судейской бригады. Другие участники судейской бригады, а также наблюдатель 

на национальных соревнованиях, назначаются организатором соревнований. Судейская бригада состоит из 

председателя и двух членов. Состав судейской бригады объявляется на позднее чем за ½ часа до начала 

соревнований. 

 

23. Задачи судейской бригады 

1) У судейской бригады есть еограниченное право наблюдать за ходом соревнований со стороны Финской 

Кюккя Лиги в смысле соблюдения официальных правил. За организацию соревнований отвечает клуб-

организатор. 

2) Судейская бригада разрешает все спорные вопросы, которые могут возникнуть на соревнованиях. 

3) У судейской бригады есть право отстранить от участия спортсмена, который совершает поступки, 

которые не могут быть одобрены организаторами или которые они считают неподобающим или 

неспортивным поведением.  При отстранении плата за соревнования не возвращается. 

4) У судейской бригады есть право удалить с места проведения соревнований каждого спортсмена, 

который отказывается выполнять распоряжения организаторов. 

5) Судейская бригада проверяет и одобряет поле, измеряющие приспособления и игровые 

принадлежности. 

6) При необходимости судейская бригада приводит в порядок поле перед началом соревнований или перед 

их финальной частью. 
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7) Судейская бригада может выборочно проверить правильность начерченных полей или если кто-либо из 

игроков потребует этого. 

8) По окончании соревнований судейская бригада заполняет, подписывает и отправляет в Лигу протокол 

соревнований. В протоколе должны быть указаны возможные полученные возражения и жалобы, то, 

как бригада на них реагировала по окончании соревнования и предложения по улучшению. Также 

должны быть зафиксированы возможные установленные рекорды и их авторы. 

9) У судейской бригады есть право проводить допинг-тесты и/или тесты на алкоголь любого игрока. 

10) Обращение к мнению судейской бригады разрешается если вопрос касается применения правил. 

 

24. Применяемые взыскания/наказания 

Наказания/взыскания, применяемые Финской Кюккя Лигой: 

- Замечание 

- Критическое замечание (предупреждение) 

- Предупреждение 

- Дисквалификация (игрока) 

- Запрет на участие в соревнованиях (см. тж. п 24.2) 

- Объявление о недопущении к соревнованиям (игрока) (см. тж. п. 24.3) 

Упомянутые взыскания могут быть применены только после исследования вызвавшего повода и 

консультаций с участвующим сторонами конфликта. Лига также может вынести взыскание 

дисквалифицированному судейской бригадой игроку. Предупреждение остаётся в силе в течении 12 

месяцев с момента вынесения. 

 

24.1. Закрытие соревнований 

В случае, если судейская бригада закрывает соревнования, показанные на нём результаты и рекорды 

аннулируются. 

 

24.2 Запрет на участие в соревнованиях 

Запрет на участие в соревнованиях может быть объявлен только после консультации Финской Кюккя Лиги 

с участвующими сторонами. Следствием подтверждённого использования стимуляторов, алкоголя и проч. 

веществ непременно будет запрет на участие в соревнованиях или Предупреждение на основе положения 

Финского Антидопингового комитета. 

 

24.3 Объявление о недопущении к соревнованиям 

Данное взыскание может вынести только Финская Кюккя лига и только в случае грубого нарушения. 

Получивший данное взыскание не может принимать какое-либо участие в соревнованиях в течении срока 

действия взыскания 

 

25. Лишение призов 

Дисквалифицированный игрок, или игрок, которому вынесен запрет на участие или недопущение к 

соревнованиям лишается полученных на данных соревнованиях призов или наград. Выносящий взыскание 

должен указать какие изменения должны быть сделаны среди награждаемых (награждённых) участников. 

 

26. Ремиссия взыскания 

У Финской Кюккя Лиги есть право сократить срок запрета на участие в соревнованиях или отменить 

объявление о недопущении к соревнованиям. 

 



6 

 

27.Право на протест 

Протест может быть подан в ответ на нарушение организатором соревнований установленных правил 

Финской Кюккя Лиги. Право подачи протеста имеют только участники соревнований. У официальных 

представителей (не участников) есть возможность начать процедуру рассмотрение протеста, хотя он и не 

был подан участником соревнования. 

 

28. Подача протеста 

Протест подаётся наблюдателю за проведением соревнований, который должен проследить за тем, чтобы 

судейская бригада дала ему надлежащий ход. 

 

29. Сроки подачи протеста 

Протесты, которые касаются корректности регистрации на соревнования, подаются самое позднее за 20 

мин. до начала соревнования. Организаторы должны донести до участников (например, вывесить на доске 

объявления) ожидаемый порядок проведения (пары игроков, поля и проч.) за 30 мин.  до начала 

состязаний. Протест, который касается недочётов и ошибок во время соревнований, а также результатов 

должен быть подан в течении 15 минут после официального обнародования результатов, если только 

судейская бригада не считает это невозможным. Официальным обнародованием считается, например, 

когда таблички с результатами упорядоченно размещены на доске объявления, или когда результаты 

просто выписаны на бумагу и вывешены. 

 

30. Работа по протесту 

До вынесения решения по протесту подающему должна быть дана возможность обосновать протест. У 

него есть право пригласить свидетелей. 

 

31. Необоснованный протест 

Если протест признан необоснованным, у Финской Кюккя Лиги есть право наложить взыскание на 

подавшего, согласно настоящим правилам. 

 

32. Обязанность подчиняться решениям 

Все участвующие стороны должны принимать вынесенное решение по протесту. 

 

33.Обнародование результатов и раздача призов 

Результаты должны быть обнародованы не позднее, чем за 15 минут до раздачи призов. Исключения 

возможны, если все участники соревнований одобрят их. Участнику соревнований, против которого подан 

протест, призы не вручаются до вынесения решения по протесту. Также не вручаются и другие призы, чьё 

распределение зависит от выносимого решения (по протесту). Если в обнародованных результатах 

обнаружится орфографические ошибки или ошибки в подсчётах, организаторы должны обязательно их 

исправить. 

 

34. Право на апелляцию 

Участник соревнования может подать апелляцию в Финскую Кюккя Лигу на вынесенное ему судейской 

бригадой взыскание или какое-либо другое решение. 

 

35. Апелляция 

Апелляция должна быть подана в письменной форме за подписью подающего или его представителя. 

Апелляция должна быть подана в Финскую Кюккя Лигу в течении семи дней после оглашения судейской 

бригадой соответствующего решения. В течении этих же 7 дней на счёт Финской Кюккя Лиги должна 

быть переведена плата за апелляцию в размере 100 евро. Если апелляция будет удовлетворена, плата 

возвращается. 
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36. Разбор апелляции 

Апелляцию рассматривает руководство Финской Кюккя Лиги, заслушав все вовлечённые стороны. У 

любой участвующей стороны есть право пригласить свидетелей. Если вовлечённая сторона или её 

свидетели не прибывают на слушания или не доставляют требуемых разъяснений, слушания проводятся 

всё равно. Лицо, которое действовало как руководитель на разбираемых соревнованиях или было членом 

судейской бригады или было вовлечено в рассматриваемое действие не может принимать участия в 

процессе вынесения решения. 

 

37. Решение по апелляции 

У руководства Финской Кюккя Лиги есть право изменить наложенное взыскание, по поводу которого 

подана апелляция. Никто из чиновников или прочих надзирающих органов не может указать, что 

соревнования должны быть повторены. 

 

38. Публикация решения 

У Финской Кюккя Лиги есть право опубликовать или иным образом объявить принятое по апелляции 

решение с поимённым перечислением участвующих сторон. Лицо, упомянутое в данном объявлении не 

имеет право предпринимать каких-либо действий против Лиги или тех, кому было поручена публикация, в 

противном случае на него может быть наложен запрет на участие в соревнованиях. 

 

Правила - Техническая часть 

39. Игровое поле 

Всё поле должно иметь гравиевое покрытие (в летний период) и, насколько возможно, ровное. У поля 

должно быть по бокам как минимум 1м свободного пространства и минимум 2м с торцов. Точность 

размерения поля от центра к границам и наоборот должна составлять 0 ± 5см. Поле расчерчивается 

металлическим прутом (не мелом). Если на площадке чертится несколько игровых полей, до расстояние 

между ними должно быть не менее 5м (из соображений безопасности). 

 

39.1 Мужское поле 

(Поле 5х5, расстояние между полями - 10м) 

 

Рис. 1. Мужское поле 

 

39.2 Женское поле и большое юниорское поле 

(Поле 5х4м, промежуток 10м, расстояния для бросков 8м и 6м) 
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Рис. 2. Женское и большое юниорское поле 

 

39.3 Малое юниорское поле 

(Поле 3х3м, промежуток 6м, расстояние для броска 4м) 

 

 

Рис. 3. Малое юниорское поле 

 

40. Расстояния для бросков 

40.1 Мужчины 

Мужчины выполняют открывающий бросок с расстояния 15м до поля (на котором расположены кюкки) и 

последующие броски с расстояния 10м (п. 39.1). 

Мужчины-ветераны старше 70 лет выполняют открывающий и последующий броски с расстояния 10м, 

когда они играют в классе ветеранов. В командных и парных соревнованиях ветераны старше 70 лет могут 

делать открывающие броски (с расстояния 10м), если другие участники команды не смогли открыть игру. 

 

40.2 Женщины 

Женщины выполняют открывающие броски с расстояния 10м (п. 39.2) и последующие - с 8м. Женщины-

ветераны старше 70 лет выполняют открывающие и последующие броски с расстояния 8м, когда играют в 

классе ветеранов. В командных и парных соревнованиях женщины-ветераны старше 70 лет могут делать 

открывающие броски (с расстояния 8м), если другие участницы команды не смогли открыть игру. 

 

40.3 Юниоры 15 лет и 12 лет 

Мальчики и девочки 12 лет выполняют открывающие броски с расстояния 8м и последующие - с 

расстояния 6м (п. 39.2). 

Юноши и девушки 15 лет выполняют открывающие броски с расстояния 10м и последующие - с 

расстояния 8м (п. 39.2) 
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40.4 Юниоры 10 лет и 8 лет 

Мальчики и девочки 8 лет выполняют открывающие и последующие броски с расстояния 4м (п. 39.3). 

Мальчики и девочки 10 лет выполняют открывающие броски с расстояния 6м и последующие - с 4м (п. 

39.3). 

 

41. Бросальные биты 

Бросальные биты должны быть изготовлены только из дерева. Биты должны быть круглыми и иметь 

рукоятки (рис. 4). Длина биты - не более 850мм и толщина (диаметр) - не более 80мм. Разрешается 

окрашивать или лакировать биты, но другие виды покрытия запрещены (например, стекловолокно). 

Разрешается заделывать небольшие трещины и/или вмятины на рукоятках или битах каким-либо 

материалом. Разрешается укреплять рукоятки и "горлышки" бит кольцами шириной не более 30мм. 

 

 

Рис. 4 Бросальная бита 

 

42. Кюкки 

Кюкки изготовляют из березовой древесины цилиндрической формы, как показано на рисунке. Длина 

кюкки - 100мм и толщина (диаметр) - 65-80мм. Края закругляются, примерно на 5мм от ширины. 

 

Рис. 5 Кюккя 

 

43. Измерительные приборы 

Измерения бросальных бит проводится организатором соревнований до их начала. Устройство для 

измерения бит должно быть металлическим. На устройстве должен быть промежуток (вилка) для 

измерения длины с концевыми штифтами высотой не менее 80мм или промежуточным расстоянием 850мм 

по всей высоте концевых штифтов. Точность измерения: 0 ± 0,5мм. На измеряющем устройстве должно 

быть симметричное отверстие для измерения толщины с диаметром 80мм. Точность измерения: 0 ± 0,5мм. 

Измеряемая бита не должна касаться краёв отверстия поверхностью, превышающей 3мм. Бита должна 

соответствовать вышеупомянутым размерам. Для каждого игрового поля должна быть предусмотрена 

чертильная палочка, с помощью которой проверяют кюкки на предмет касания линии. Длина чертильной 

палочки должна быть не менее 20см и толщиной 15мм с заострённым концом. 
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44. Протоколы соревнований 

На всех соревнованиях, одобренных Финской Кюккя Лигой, должны вестись протоколы, где указываются 

имеющие место события. Протоколы сохраняются в течении 2х лет и, если игрок подаёт апелляцию, 

протоколы по требованию доставляются Лиге. Бланки протоколов для соревнований запрашиваются у 

Лиги. 

 

45. Лист результатов 

 На соревнованиях заполняется также лист результатов, который вместе листом регистрации участников 

отправляется в Финскую Кюккя Лигу в течении семи (7) дней после окончания соревнований.  

При индивидуальных соревнованиях в листе результатов должны быть указаны следующие данные: 

- класс игрока 

- занятое место 

- имя игрока 

- клуб игрока 

- показанный результат 

- возможные результаты повторных игр (для мастеров, например) 

- для класса ветеранов результат включает как "возрастные баллы", так и конечный результат 

 

При командных и парных соревнованиях лист результатов должен включать: 

- класс игроков 

- занятое командой/парой место 

- клуб игроков 

- имена игроков 

- количество принявших участие команд/пар 

 

46. Задачи судьи игры 

Судья судит игру в соответствии с настоящими правилами, принимая во внимание следующее: 

1) Судья наблюдает, чтобы игрок мог спокойно сосредоточиться на броске 

2) Если игрок при броске задевает кюкки соперника, судья возвращает их на место и засчитывает бросок 

сделанным, если бита была выпущена из руки игрока. 

3) Кюкки, находящиеся в поле нельзя передвигать. Если это случается, судья возвращает кюкки на место и 

делает замечание игроку. После двух замечаний судья указывает игроку делать все оставшиеся в серии 

броски из-за задней линии 

4) Если бросок разбивает кюккю, судья выносить решение, где она должна быть, в зависимости от того, где 

находится большая часть кюкки, заменяя обломки новой кюккой. Если кюккя разбита точно пополам, 

то игрок решает, где ставить новую кюккю (вместо какой половины). Если у разбитой точно пополам 

кюкки одна половина покидает поле, кюккя считается выбитой. 

5) Игрок не может без нужды затягивать игру. Если судья считает, что это происходит, он делает игроку 

замечание. Если намеренная задержка происходит опять, судья указывает игроку или всей команде 

общее время, в течении которого должны быть выполнены все броски серии. Общее время получается 

умножением кол-ва оставшихся в серии бросков на 30с. 

6) Судья отмечает в игровом протоколе сколько кюкк было выбито за каждый бросок. Безрезультатные 

броски отмечаются нулями. 

7) По окончании серии бросков судья проверяет площадку и отмечает в игровом протоколе кол-во 

оставшихся в поле кюкк. Оставшиеся в поле биты убираются под присмотром судьи. По окончании 1й 

половины игры, в протокол заносятся кол-во оставшихся "ведьм" и "попов". Если возникает сомнение, 

должна ли кюккя считаться попом, судья проверяет это с помощью чертильной палочки - ведёт 

палочку по границе поля, держа вертикально. Если палочка касается кюкки, её ставят "попом" по 

окончании серии бросков. Если палочка не касается кюкки, она считается выбитой или "ведьмой". 
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Такую проверку можно делать и во время игры. Если кюккя лежит на черте, и на расстоянии менее 

10см от передней границы поля, она не считается "попом". Если кюккя касается как задней, так и 

боковой границы, её ставят "угловым попом". 

8) Судья не допускает курения на поле (как на самом поле, так и в непосредственной близости). 

 

47. Классы игроков на соревнованиях 

- у женщин M- (мастера), A- и V- (ветераны) 

- у мужчин M-, A-, B- и V- (ветераны) 

- у юниоров 15-ти и 10-ти лет (девочки и мальчики могут играть отдельно) 

Если на соревнованиях нет возможности организовать состязания в каком-либо классе, заявленные в более 

низких классах, могут играть в следующем более высоком классе. Ветераны могут, по желанию, играть в 

соответствующем классе, если при подаче заявки это упомянуто. Заявленный участник (участница) -юниор 

может играть во взрослом классе в классе "B", если в предыдущем игровом сезоне он не показал результат, 

дающий право играть в более высоком классе (этот результат указывается при подаче заявки). 

 

48. Классы игроков, в которых мало участников 

На чемпионатах Финляндии состязания проводятся во всех классах, одобренных Лигой, даже если в классе 

заявлен только 1 участник. Общая цель соревнований - организовать состязания так, чтобы в каждом 

классе было как минимум 3 участника. Если в национальных соревнованиях были заявлены только два 

класса для мужчин и два для женщин, то организуются соревнования в классах "M" и "A". Если в 

национальных соревнованиях в классе "A" или "B" не заявлено как минимум 3 участника, то организаторы 

по своему усмотрению могут переместить игроков участвовать в более высоком классе. Если в классе 

ветеранов кол-во участников не дотягивает до 3х, их могут переместить в соответствующий класс, при 

этом "возрастные баллы" при игре не учитываются. 

 

49. Квалификационные баллы 

Квалификационные баллы (очки) определяют квалификацию спортсмена в соответствии с показанными 

результатами на индивидуальных соревнованиях предыдущего летнего сезона. Результат, дающий право 

на повышенную квалификацию, должен быть показан как минимум дважды за сезон в различных 

соревнованиях. Если в сезоне спортсмен не участвовал в соревнованиях, это не вызывает понижение его 

квалификации. При квалификации ветеранов "возрастные баллы" не учитываются. Соревнования, 

влияющие на квалификацию спортсмена - те, в которых могут быть зафиксированы рекорды или которые 

заносятся в официальную статистику (п. 8), а также первенства регионов, при условии, что у игрока 

имеется надлежащий допуск к соревнованиям (п. 12). Квалификация игрока может быть повышена прямо в 

текущем сезоне на основании поданного заявления сразу после выполнения 2х нормативных результатов 

(дающих право на повышение квалификации). Квалификационные баллы (очки) для различных классов 

следующие: 

- Мужчины Мастера (M): 22 очка и выше 

- Мужчины A класс: 15-21 очко 

- Мужчины B класс: 14 очков и ниже 

- Мужчины-ветераны (V) - старше 60 лет ("возрастные баллы" - 0,5 балла за год) * 

- Женщины Мастера (M): 10 баллов и выше 

- Женщины A класса: 9 баллов и ниже 

- Женщины-ветераны (V) - старше 60 лет ("возрастные баллы" - 0,5 балла за год) * 

- Девочки/мальчики 15 лет и моложе, 10 лет и моложе * 

* могут играть в указанном классе по достижении соответствующего возраста 

 

50. Типы соревнований 

- командные первенства 

- парные первенства 
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- индивидуальные первенства 

- соревнования "пяти-партия" 

- UKK соревнования (не разобрался, что за соревнования; прим. переводчика) 

- комбинации и варианты вышеупомянутых типов 

 

51. Первенства Финляндии (чемпионаты) 

51.1 Первенства Финляндии в закрытых помещениях 

Игроки и классы: 

- Индивидуальные: MM, MA, MB, MV, NM, NA, NV, P15v, T15v.  * 

- Один класс для командных соревнований у мужчин 

- Один класс для парных соревнований у женщин 

 

*  

MM - Miehet Mestarit - мужчины мастера 

MV - Miehet Veteraanit - мужчины ветераны 

NM - Naiset Mestarit - женщины мастера 

NV - Naiset Veteraanit - женщины ветераны 

P15v - Pojat 15 vuotias - мальчики 15 лет 

Т15v - Tytöt 15 vuotias - девочки 15 лет 

 

51.2 Чемпионаты Финляндии в командных и парных состязаниях 

Игроки и классы: 

- Мужские командные состязания 

- Женские парные состязания 

 

51.3 Чемпионаты Финляндии в "пяти-партии" и парных соревнованиях 

Игроки и классы: 

- в пяти-партии: MM, MA, MB, MV, NM, NA, NV, P15v, T15v 

- парные соревнования среди мужчин-ветеранов 

- парные соревнования среди мужчин 

Организация соревнований: 

- 5-партии играются до парных соревнований 

- парные состязания проводятся в общем для всех классе по правилам командных соревнований. При 

подсчёте результатов мужчин-ветеранов "возрастные баллы" учитываются и добавляются к показанным 

результатам. 

 

51.4 Индивидуальные Первенства Финляндии 

Классы: MM, MA, MB, MV, NM, NA, NV, P15v, T15v 

Финальные соревнования: 

 - в классе MM - 10 лучшим участникам, если таковых как минимум 12 

 - в классе NM - 6 лучшим участницам, если таковых как минимум 8 

 - пары и поля определяются по жребию 

 - начало для всех одновременно 

 



13 

 

52. Кубковые соревнования - командные для мужчин и парные для женщин 

Руководство Финской Кюккя Лиги определяет восемь (8) кубковых соревнований, входящих в Кубок, из 

которых одно (1) - Командное Первенство Финляндии для мужчин и Парное Первенство Финляндии для 

женщин. 

Принять участие в кубковых соревнованиях могут команды (пары) всех клубов, а также смешанные 

команды или пары (из разных клубов). От каждого клуба могут участвовать одна или более команд. 

Команды и пары могут по желанию участвовать в Кубковом Состязании. В каждом соревновании, 

входящем в Кубковое Состязание, очки получают 8 лучших команд или пар в зависимости от ранга 

соревнований: 

- Национальные соревнования: 10-8-6-5-4-3-2-1 

- Первенство Финляндии: 15-13-11-9-7-5-3-1 

В конечном результате учитываются очки шести (6) лучших по результаты соревнований. Команда (пара), 

набравшая максимальное кол-во очков - победитель. В случае равенства очков - победитель тот, у кого 

больше побед (1х мест). Если таковых равное кол-во, считают занятые 2е места, затем 3и и т.д. 

В начале соревнований проводится квалификационный раунд, по результатам которого 4 лучших команды 

борются за 1-4 места, последующие 4 команды - за 5-8 места. Если от одного и того же клуба участвуют 

несколько команд, то их поимённый состав объявляется до жеребьёвки. Если от клуба участвуют 

несколько команд, очки получают 1- команда, 2- команда, 3- команда и т.д. Если от клуба участвует только 

1 команда, то очки получает команда "1" (например, HSS 1).  

Пояснение: 

Команды могут составляться из разных членов клуба. Например, от клуба ALPHA в соревновании 

С1 участвуют 2 команды: (игроки A, B, C, D) и (игроки E, F, G, H) - очки получают команда 

ALPHA-1 и ALPHA-2. Затем в соревновании С2 от этого клуба участвует только одна команда 

(игроки A, E, F, H) - очки получает команда ALPHA-1. 

Поимённый состав команды не определяется в течении года. Один и тот же участник может участвовать в 

разных командах клуба, но не во время одного и того же соревнования. Можно использовать запасных 

участников, но нельзя, чтобы один и тот же игрок был запасным в разных командах на одних 

соревнованиях. 

Победитель Кубковых Состязаний - Обладатель Кубка Финляндии в сезоне. 

 

53. Индивидуальные Кубковые Состязания 

Руководство Финской Кюккя Лиги объявляет ежегодно десять (10) соревнований, которые входят в 

индивидуальные Кубковые Состязания, из которых: 

Индивидуальное Первенство Финляндии, Первенство Финляндии в пяти-партии, одно (1) национальное 

соревнование в пяти-партии, семь (7) национальных соревнований. В указанных соревнованиях кроме 

индивидуальных состязаний проходят также командные соревнования для мужчин и парные для женщин 

(см. п. 52). 

Классы игроков: 

- MM, NM, MV 

Набираемые очки: 

В итоговом результате учитываются набранные очки в шести лучших (по результатам) соревнований, из 

которых 

1) Пять (5) индивидуальных соревнований - Первенство Финляндии плюс четыре (4) национальных 

соревнования или пять (5) национальных соревнований 

2) Одно (1) соревнование в пяти-партии - Первенство Финляндии или национальное соревнование 

Очки в Первенстве Финляндии получают десять (10) лучших участников соревнований в соответствии: 

20-18-16-14-12-10-8-6-4-2 

Очки в национальных соревнованиях получают восемь (8) лучших участников соревнований: 

15-13-11-9-7-5-3-1 

В классах MM и NM при равном кол-ве баллов победитель определяется повторной игрой. Среди 

ветеранов победитель определяется согласно п. 65. 
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Тот, кто набрал наибольшее кол-во очков - победитель. При равном кол-ве очков победителем будет тот, у 

которого больше побед (1х мест), если их - равное кол-во, то определяют победителя по кол-ву 2х мест, 3х 

и т.д. 

Победитель объявляется Обладателем Кубка в своём классе. 

 

54. Игрок Года 

Руководство Лиги объявляет по итогам прошедшего сезона игрока года в нижеперечисленных классах и 

согласно набранным очкам: 

Классы игроков: 

- Мужчины Мастера; подсчитывается кол-во очков в соответствии с занятыми местами по обычным 

правилам. 

- Женщины; подсчитываются очки в классах M, A и V. "Возрастные баллы" не учитываются. 

- Мужчины Ветераны; подсчитываются очки согласно обычным правилам для ветеранов. 

- Класс Юниоров; подсчитываются очки в классах девочки 15 лет, мальчики 15 лет 

 

Подсчёт очков: 

- Рекорд Финляндии 60 очков 

- Повторение Рекорда Финляндии 50 очков 

- Индивидуальное Первенство Финляндии / Первенство Финляндии в пяти-партии: 

1. 30 очков 

2. 20 очков 

3. 10 очков 

4.  5 очков 

5. 3 очка 

6. 1 очко 

- Национальное соревнование 

1. 5 очков 

2. 3 очка 

3. 1 очко 

- Национальное Кубковое Соревнование 

1. 10 очков 

2. 6 очков 

3. 4 очка 

участие (в Национальном Кубковом Соревновании) 1 очко 

 

При равенстве очков складываются очки, полученные игроком за занятые места и делятся на общее кол-во 

игроков. Каждый получает "вычисленное" кол-во очков. 

Если результат по-прежнему равен, то решает кол-во набранных очков за наиболее "ценные" места и т.д. 

 

Набравший наибольшее кол-во очков объявляется игроком года. 

 

55. Отбор в национальную команду 

Руководство Финской Кюккя Лиги определяет национальную сборную, куда на основе набранных очков в 

отборочных соревнованиях зачисляются игроки основного и запасного составов. Мужчины отбираются 

согласно занятых мест в классе Мастеров, а женщины - во всех классах. Отборочными объявляются 

(Лигой до начала игрового сезона) Индивидуальный Чемпионат Финляндии и 3 национальных 
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соревнования. Учитываются очки, набранные в Индивидуальном Чемпионате и в 2х лучших (по 

показанным результатам) национальных отборочных соревнованиях следующим образом: 

- Чемпионат Финляндии: 15-12-9-7-6-5-4-3-2-1 

- Национальное соревнование: 10-9-8-7-6-5-4-3-2-1 

Среди женщин набранные очки подсчитываются без учёта "возрастного балла" или других уравнивающих 

результаты показателей. В сборную отбираются набравшие наибольшее кол-во баллов. 

 

56. Термины, используемые в игре 

Akka (ведьма) = кюккя, оцениваемая в 2 очка, лежащая в поле или на передней границе поля 

Pappi (поп) = кюккя в 1 очко на боковой или задней линии поля 

Vieras (гость) = кюккя в 2 очка выкатившаяся перед передней границей поля 

Pelineliö (игровой квадрат) = половина поля где расположены выбиваемые игроком кюкки 

Heitoneliö (бросковый квадрат) = половина поля из которого игрок делает броски 

 

Правила - Игровая часть 

Общие правила для всех видов 

57. Общее 

Организаторы соревнований подготавливают поле(-я) для первой игры. После этого по окончании игры 

игроки должны подготовить поле для следующей игры. Пары кюкк устанавливаются насколько возможно 

вертикально так, что центры кюкк проецируются на лини (т.е. не должно быть наклона "столбиков"). До 

начала игры игроки могут привести в порядок (выровнять) игровой квадрат и зону между игровым и 

бросковым квадратами. Можно использовать разравнивающие приспособления, но нельзя удалять грунт за 

пределы поля. 

После начала игры между половинами партии разрешается подравнивать поле, но использование 

разравнивающих приспособлений запрещено. Если кюккя оказалась в ямке, то её можно поднять (заровняв 

ямку) под надзором судьи. На игровом поле запрещено проводить разминку или тренировку. 

В бросковом квадрате может находиться единовременно только 1 игрок. На расстоянии прим. 2м от 

боковых границ игрового и броскового квадратов и на расстоянии 5м от задней границы игрового квадрата 

не должно находиться других лиц в момент броска. В бросковой серии игрок бросает биты по очереди. 

Если бита осталась в игровом квадрате, её нельзя трогать до окончания бросковой серии. В командных и 

парных соревнованиях также биты разрешается удалять из игрового квадрата после окончания бросковой 

серии (всей команды / пары). 

Во время бросковой серии все биты игрока должны находиться в бросковом квадрате. Только в случае 

поломки биты судья может дать разрешение бросить целую биту, которая была брошена ранее в серии. 

Выполняя "открывающий" бросок/броски биты игрока должны находиться за задней линией поля в 

пределах боковых линий. 

Игрок не должен наступать на границу поля при выполнении броска. Началом выполнения броска 

считается момент, когда игрок взял биту в руку и окончанием - когда игрок восстановит своё равновесие, 

бросив биту. Игрок должен бросить все свои биты не покидая броскового квадрата. 

Игрок покидает бросковый квадрат через боковую или заднюю границы. Заходить за переднюю границу 

запрещено. Если игрок нарушает это предписание, судья возвращает все выбитые за пределы игрового 

квадрата и оказавшиеся на линии кюкки обратно в поле. Кюкки в квадрате засчитываются "ведьмами". 

Серия считается завершённой. Наступив на границу, игрок должен поправить и подновить границу. 

Если кюккя выкатилась в промежуточную зону, то она считается в поле (гость), если находится между 

(или касается) проекций боковых границ квадрата. 

Если команда или игрок замечает нарушение указанных правил, то он должен немедленно опротестовать 

его, и ирга приостанавливается для выяснения. Если игрок(-и) и судья (на поле) не пришли к единому 

мнению, то дело рассматривается судейской бригадой. Игра может быть продолжена только после того, 

как судейская бригада разберёт инцидент. Если игрок останется недоволен вынесенным решением, он 

может подать апелляцию в Финскую Кюккя Лигу (п. 34). 
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Командные соревнования 

58. Общие правила 

В командной игре выставляются двадцать пар кюкк на передней границе на расстоянии 10см от боковой 

границы поля (рис. 6). Очерёдность в игре определяется согласно п. 60. Задачи судьи на поле определены в 

п. 46. Клубная команда состоит из 4х игроков клуба (мужчины, женщины, юниоры). В смешанной команде 

могут быть игроки различных клубов или разной половой/возрастной принадлежности. Бросковое 

расстояние определяется расстоянием для мужчин (п. 40.1). В соревнованиях по приглашению или 

специальных соревнованиях, возможны различные комбинации упомянутых правил, что должно быть 

упомянуто в Приглашении на Соревнование. В Командном Чемпионате Финляндии и в UKK-

соревнованиях участвуют только мужские команды. Команда может быть неполной (3 человека), но 

каждый игрок всё равно делает в серии только 2 броска. Во время игры можно заменить 1 игрока. 

Обратная замена не разрешается. На соревнованиях команда может выступать только в 1м классе. 

Запасной игрок команды должен быть заявлен до начала соревнований. 

 

Рис. 6. Поле для командных соревнований. 

 

59. Жеребьёвка команд и организация игр 

На всех соревнованиях жеребьёвка проводится под надзором судейской бригады в месте проведения 

соревнований. Команды играют между собой по результатам жеребьёвки согласно рисункам 7 и 8. 

Если в соревнования участвует нечётное число команд (3, 5, 7, 9 и т.д.),  то "нечётное" число команд будет 

в группах 1, 2, 3 и т.д. Число групп на соревнованиях - 1, 2, 4, 8, 16 и т.д. Организаторы и судейская 

бригада определяют число групп. 

 

Пояснение (насколько я разобрался, прим. переводчика) 

На рисунках 7 и 8 показана организация игр в группе, если число команд - 4 или 6 - "каждый 

играет с каждым". 

3 команды:  

 1 группа "неполные 4" (рис.7).  

 Очерёдность: Поле 1 Поле 2  

  #1   3я отдыхает  1 - 2 

  #2   1 - 3 2я отдыхает.  

  #3   1я отдыхает 2 - 3 

4 команды:  

 1 группа, см. рис. 7 

5 команд: 

 1 группа "неполные 6" (рис. 8) 

 Очерёдность: Поле 1 Поле 2 Поле 3 (не используется) 
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 #1    3 - 4 1 - 2 5я отдыхает 

 #2    1 - 5 2 - 3 4я отдыхает 

 #3    1 - 4 2 - 5 3я отдыхает 

 #4    1 - 3 4 - 5 2я отдыхает 

 #5    2 - 4 3 - 5 1я отдыхает 

6 команд:  

 1 группа, см. рис. 8 

7 команд: 

 2 группы:  

  "неполные 4" - см. "3 команды" выше 

  "полные 4" - см. рис. 7 

8 команд: 

 2 группы по 4 команды - рис. 7 

9 команд:  

 2 группы: 

  "неполные 6" - см. "5 команд" выше 

  "полные 4" - см. рис. 7 

10 команд: 

 2 группы, каждые "неполные 6" - см. "5 команд" выше 

11 команд: 

 2 группы: 

  "неполные 6" - см. "5 команд" выше 

  "полные 6" - см. рис. 8 

12 команд: 

 2 группы по 6 - см. рис. 8 

13 команд:  

 4 группы: 

  3 "неполные 4" - см. "3 команды" выше 

  1 "полные 4" - см. рис. 7 

14 команд 

 4 группы: 

  2 "неполные 4" - см. "3 команды" выше 

  2 "полные 4" - см. рис. 7 

и т.д. 

  

Если в соревновании 2 группы, то дальнейшая организация следующая: команда-победитель 1й группы 

играет с занявшей 2е место во 2й группе. Победительница 2й группы играет с занявшей 2е место в 1й 

группе. В этих играх победители борются за 1е- 2е, а проигравшие - за 3е и 4е места. 

Если в соревновании 4 группы: Победители групп 1 и 2, а также групп 3 и 4 играют между собой. В этих 

играх победители борются за 1е и 2е места, а проигравшие - за 3е и 4е. 

Если в соревновании 8 групп: Победители групп борются друг с другом в следующем порядке: 1-2, 3-4, 5-6 

и 7-8, а победители этих игр (4 команды) разыгрывают 1е-4е места, как описано выше. 
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Рис. 7      Рис. 8 

 

59.1 Чемпионат Финляндии 

На чемпионате Финляндии места, занятые в предыдущем сезоне, влияют на расположение команд в 

группах следующим образом (только для 8ми лучших команд): 

Победитель прошлого сезона и команда, занявшая 8е место - в группе 1; занявшие 2е и 7е место - в группе 

4, 3е и 6е - в группе 3, 4е и 5е - в группе 2. 

Для парного чемпионата Финляндии применяется та же логика 

 

60. Открытие и течение игры 

Жеребьёвка очерёдности игры осуществляется следующим образом: участник команды бросает биту 

судье, после чего участник другой команды берётся за биту, располагая свою ладонь поверх ладони судьи, 

которой он держит пойманную биту. После этого 1й участник (который бросал биту) берётся за биту 

поверх ладони соперника и так соперники делают по очереди, пока бита не "промерена" до конца 

ладонями представителей команд. Выигрывает жеребьёвку тот, в чьей руке останется бита. Выигравший 

определяет, какая команда начинает бросать первой. 

Пояснение: до начала соревнований судейская бригада объявляет, откуда на игровом поле начинается 

игра, т.о. откуда начинать (с какой половины) - известно заранее, кто начинает - определяет выигравший 

жеребьёвку. 

Игра начинается с "открывающего" броска (бросков) - из-за задней границы броскового квадрата (см. п. 

40.1) в пределах продолжений боковых линий. Игра считается открытой, когда хотя бы одна кюккя будет 

выбита за пределы игрового квадрата. После этого броски выполняются из броскового квадрата (п. 40.1). 

После окончания бросковой серии (все участники команды бросили по 2 биты), судья игры проверяет 

игровое поле, согласно п. 46. После проверки, очерёдность переходит к соперникам. Игра продолжается по 

такому же принципу, пока одна из команда не "очистит" игровой квадрат или пока обе команды не 

сделают оговоренное кол-во бросковых серий, например, три. 

Если открывающая игру команда очистила игровое поле, то у соперников есть право сделать такое же 

количество бросков. Если поле будет очищено за меньшее кол-во бросков, "сэкономленные" броски 

записываются команде как плюсовые очки (1 очко за каждый неиспользованный бросок). Судья игры 

записывает в протокол игры результаты 1й половины игры. Команды меняются полями и очередь 

переходит ко 2й команде. Игра продолжается, как описано выше. По окончании 2й половины, судья игры 

записывает в протокол её результаты и суммирует набранные плюсовые и, возможно, минусовые очки. 

Победителем становится команда, получившая наибольший результат. 

 

61. Подсчёт очков 

Победившая команда получает 2 Победных Очка (не путать с очками за игру) и победный результат (т.е. 

разница очков победившей и проигравшей команд) записывается команде как плюсовые очки. 

Проигравшая команда получает 0 Победных Очков и результат проигрыша записывается как минусовые 
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очки команде. При ничье команды получают по 1 Победному Очку. Результат игры подсчитывается 

следующим образом: 

- оставшаяся на передней границе кюккя:  -2 очка 

- оставшаяся в игровом квадрате кюккя: -2 очка 

- оставшаяся между квадратами кюккя (гость): -2 очка 

- оставшаяся на боковой или задней границе кюккя: -1 очко 

- неиспользованный бросок:  + 1 очко 

Пояснение: Например, команда А выиграла игру, получив 0 очков, а у команды В - "-5" (после бросков на 

игровом поле остались 2 ведьмы и 1 поп), тогда команда А получает 2 Победных Очка и 5 плюсовых 

очков. Команда В - 0 Победных Очков и "-5" минусовых очков. 

 

62. Распределение мест в группе 

1) Победитель - команда, у которой наибольшее число Победных Очков 

2) Если у 2х или более команд одно и то же число Победных Очков, места в группе определяются по 

следующим правилам: 

a. результат игры между собой (кто выиграл) 

b. результат игры между собой по Победным Очкам ( ? не понял, прим. переводчика ) 

c. результат игры между собой по очкам ( ? не понял, прим. переводчика ) 

d. общая сумма набранных плюсовых и минусовых очков - если их сумма равна, команды играют 

Короткую Переигровку (п. 63). Если какая-то команда прекращает игру, то все набранные ей 

очки аннулируются. Пример подсчёта результатов в группах из 4х команд - в Приложении. 

 

63. Короткая Переигровка 

На каждом игровом квадрате устанавливаются на передней границе 4 пар кюкк на расстоянии 1м друг от 

друга и на 1м от краёв, 2 крайние пары - "столбиком", а две срединные -лёжа, боком к линии броска. 

- та команда, которая начинала основную игру, также начинает. 

- каждый игрок команды делает 1 бросок из броскового квадрата, команда сама определяет очерёдность. В 

парной игре игроки делают по 2 броска. В индивидуальном первенстве игрок делает 4 броска. 

- после этого те же броски делают соперники. 

- после этого поле выравнивается, команды меняются полями и повторяют броски. 

- победителем становится тот, кто в сумме получил лучший результат. 

 

Парные соревнования 

64. Общие правила 

В парных соревнованиях устанавливают столбиками 10 пар кюкк на передней границе игрового квадрата 

на расстоянии 125см от боковых границ. В соревнованиях соблюдаются правила, указанные в пп. 59-62. 

Пары составляются в первую очередь из игроков, являющихся членами одного и того же клуба. Из 

оставшихся без пар членов различных клубов могут образовывать смешанные пары до начала жеребьёвки. 

Пары в т.ч. могут образовываться и из игроков различного пола. Для мужчин, участвующих в игре, 

расстояние броска устанавливается на мужскую дистанцию (п. 40.1). Женщины и юниоры 

(девочки/мальчики) могут бросать с собственных расстояний (п. 40.3). 

На соревнованиях на первенство Финляндии пары должны составляться из игроков одного и того же клуба 

и одного пола. В процессе игры может быть заменён 1 запасной игрок. Обратная замена запрещена. 

Запасные игроки объявляются до начала состязаний. На одних соревнованиях игрок может играть только в 

одном классе. 
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Индивидуальные соревнования 

65. Общие правила 

В индивидуальных соревнованиях устанавливают столбиками 10 пар кюкк на передней границе игрового 

квадрата на расстоянии 125см от боковых границ (на поле размером 3 х 3м - на расстоянии 25см от 

боковых границ). Жеребьёвка очерёдности бросков определяется согласно п. 60. Расстояние открывающих 

и последующих бросков - согласно п. 40. Игрок использует 4 биты (броска) в течении бросковой серии, 20 

бросков за половину игры, 40 бросков за всю игру. Судья игры действует согласно п. 46. В 

индивидуальных соревнованиях 2 игрока могут играть одновременно на одном поле, хотя речь не идёт о 

попарных состязаниях. Если в соревновании участвует нечётное число игроков, то оставшийся без пары 

игрок играет одновременно 2 половины игры (т.е. бросает в один игровой квадрат, затем меняет поля и 

бросает обратно). Если в Короткой Переигровке участвуют нечётное число игроков, то 2 игрока не могут 

играть на одном поле (используются отдельные поля для каждого). 

Если один из игроков бросает игру, то столбики кюкк, стоящие на передней линии его броскового 

квадрата, опрокидываются в направлении передней границы. Во 2й половине игры кюкки 

устанавливаются как положено, затем столбики кюкк, которые должен выбивать бросивший игру игрок, 

опрокидываются в направлении передней границы, и оставшийся игрок продолжает игру как обычно. 

Пояснение: насколько я понял это обусловлено тем, что столбики кюкк мешают делать бросок и, если кто-

то из игроков бросил игру, то эти столбики роняются (но не убираются вообще), чтобы не создавать 

постоянных затруднений оставшемуся игроку. 

 

66. Подсчёт очков и распределение мест 

Результат игры получается следующим образом: если игрок "очищает" игровой квадрат менее, чем за 20 

бросков (половина игры), то неиспользованные броски дают ему плюсовые очки (1 очко за бросок). Если в 

игровом квадрате остались кюкки после 20 бросков, то игроку начисляются минусовые очки, согласно п. 

61. В окончательном результате суммируются очки обоих половин игры. 

Места в соревновании распределяются следующим образом: 

1) лучший результат (по набранным очкам) 

2) в случает равенства очков, высшее место определяет: 

a. количество "холостых" бросков (т.е. бросков, не принёсших очков) - чем меньше, тем лучше 

b. наивысший результат, показанный в половине игры (3 + 5 лучше, чем 4 + 4) 

c. в лучшей половине - суммарный результат за 1ю бросковую серию 

d. в лучшей половине - суммарный результат за 2ю бросковую серию и т.д. 

e. в худшей половине - суммарный результат за 1ю бросковую серию 

f. в худшей половине - суммарный результат за 2ю бросковую серию и т.д. 

g. лучший результат броска в лучшей половине, начиная с 1го и т.д. 

Если игрок показал в обоих половинах одинаковый результат (например, 4 + 4), лучшей половиной 

считается та, где результат 1й бросковой серии выше, если равен - то 2й и т.д. 

В соревнованиях мастеров за 1-3 места, а также в соревнованиях, входящих в Кубок, при равном кол-ве 

очков играется Короткая Переигровка (п. 63). У ветеранов выигрывает тот, кто старше (при этом 

учитываются тж. "возрастной балл") при равном кол-ве очков. Если ветераны одного возраста, более 

высокое место определяется согласно обычным правилам. 

В Кубковых соревнованиях в классе мужчин мастеров играются сперва отборочные игры, если 

участников не менее 10. В финальных играх участвуют восемь лучших. Окончательное распределение 

мест зависит от результатов финальных игр. 

 

5-ottelu (пяти-партия) 

67. Общие правила 

В "пяти-партии" игроки выбивают 5 различных фигур. Расстояние открывающих и последующих бросков 

определяется согласно п. 40. Очерёдность определяется согласно п. 60. 

Игра (соревнование) состоит из 3х частей: 
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1) Открытие (игрок А выбивает фигуру первым, затем игрок В - ту же фигуру в том же игровом квадрате) 

2) Редкозуб - Лежанка (игрок В начинает из половины, где установлен Редкозуб, а после смены полей 

игрок А начинает оттуда же) 

3) Очередь - Горка (игрок В начинает из половины, где установлена Очередь, а после смены полей игрок А 

начинает оттуда же) 

В соответствующих частях игры соблюдаются правила командных- парных- или индивидуальных 

соревнований. За игру игрок выбивает все фигуры на одном и том же поле. В части "Открытие" игрок 

бросает из пустого броскового поля, в других же частях фигуры ставятся в обоих половинах поля. 

Распределение по классам, расстояния для бросков и "возрастные баллы" для ветеранов - такие же, как и 

для индивидуальных соревнований. "Возрастные баллы" учитываются при подсчёте финального 

результата. 

 

68. Игровые фигуры и подсчёт очков 

68.1 Открытие 

В этой фигуре устанавливаются 10 пар кюкк на передней границе поля, согласно п. 65, но всего игроку 

даётся 4 броска, после чего подсчитывается результат фигуры. В бросковом поле никаких кюкк не 

ставится. Каждая выбитая из игрового квадрата кюккя даёт +1 очко, каждый поп - пол-очка. 

 

Рис. 9 Пяти-партия, поле для Открытия 

 

68.2 Редкозуб 

В Редкозубе устанавливают пять пар кюкк столиками на передней границе поля на расстоянии 50см от 

краёв с промежутком в 1м. В этой фигуре у игрока 20 бросков. Все биты бросаются с броскового 

расстояния после открытия игры (п. 40). Если после 20 бросков в игровой зоне остались кюкки, то они 

дают игроку минусовые очки, согласно п. 61. Неиспользованные броски дают игроку 1 плюсовое очко 

каждый. 

 

68.3 Лежанка 

В Лежанке укладывают пять пар кюкк на передней границ, так что граница проходит посередине пары. 

Кюкки обращены боком к бросающему, лежат на 50см от краёв с промежутком в 1м. 

Подсчёт очков - как и в Редкозубе. 

 

68.4 Очередь 

В Очереди устанавливают пять пар кюкк по средней линии поля в направлении броска. Столбики 

устанавливаются начиная с передней границы в направлении задней границы с промежутком в 1м на поле 

5 х 5м (п. 40.1) или с промежутком 80см на поле размером 5 х 4м (пп. 40.2 и 40.3). Подсчёт очков - как и в 

Редкозубе. 
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Рис. 10. Пяти-партия - поля для фигур Редкозуб и Лежанка 

 

68.5 Горка 

В Горке устанавливают 10 кюкк в форме пирамиды, бока кюкк обращены к игроку. В нижнем ярусе кладут 

четыре кюкки так, что передняя граница проходит посередине. Поверх них кладутся три кюкки, затем две 

и наверху одна. Подсчёт очков - как и в Редкозубе. 

 

 

Рис. 11. Пяти-партия - поля для фигур Очередь и Горка 

 

69. Распределение мест 

69.1 Индивидуальные соревнования 

В индивидуальных соревнованиях конечный результат игрока получается суммированием полученных 

очков за все фигуры. Победитель - набравший наибольшее кол-во очков. При равном кол-ве очков более 

высокое место определяется набранными очками за фигуру Открытие, затем Редкозуб, Лежанка, Очередь и 

Горка. В соревнованиях мастеров за 1-3 место и в Кубковых Соревнованиях (класс мастеров) при равных 

очках проводится Короткая Переигровка. У ветеранов при равном конечном результате победителем 

становится более старший. При одинаковом возрасте более высокое место определяется так же, как и для 

других классов.  

 

69.2 Парные соревнования 

В парных соревнованиях подсчитывается вместе результаты 2х игроков. При равенстве очков у 4х и более 

пар, выигрыш определяется в первую очередь сначала результатами лучшего игрока, показанными на 

фигурах Открытие, Редкозуб и т.д., а затем худшего игрока пары на тех же фигурах. В соревнованиях 

мастеров при определении 1-3 места, а также в Кубковых соревнованиях при равенстве очков в классе 

мастеров играют Короткую Переигровку (п. 63) так, что каждый игрок делает броски (все 4) с одним из 

своих оппонентов и затем общий результат пары определяет победу. 

 

69.3 Командные соревнования 
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В командных соревнованиях считают вместе результаты лучших 4х игроков. При равенстве очков за 1-3 

место играют Короткую Переигровку (п. 63) по очереди с игроками команды соперника. Сложенные 

результаты определяют победителя. Места с 4го и далее определяются по тем же правилам, что и в парных 

соревнованиях. 

 

69.4 ВОЗМОЖНЫЙ формат на парных соревнованиях 

Парные соревнования (в пяти-партии) можно проводить и по обычным правилам для парных 

соревнований, когда каждый игрок в бросковой серии делает два броска и результат подсчитывается так 

же, как и в индивидуальных соревнованиях. Возможную Короткую Переигровку в этом случае играют так, 

что каждый игрок бросает по две биты. 

 

Рекомендации 
 

70. Общие рекомендации 

Руководство (Лиги) определяет проведение Чемпионата Финляндии и Кубковых Соревнований в 

соответствии с очерёдностью для различных регионов. Соревнования памяти Бориса Карппела каждый год 

являются Кубковыми. 

 

71. Рекомендации для организаторов соревнований 

Число полей для соревнований: 

- Командный и Парный Чемпионат Финляндии - примерно 20 полей 

- Чемпионат Финляндии в Пяти-партии и парный чемпионат в классе мастеров - примерно 12 полей 

- Индивидуальный Чемпионат Финляндии - примерно 20 полей 

Поля должны быть равными по качеству по крайней мере для игроков одного и того же класса. Женщинам 

и юниорам обычно отводятся лучшие поля. 

Следует стараться организовать игры так, чтобы они заканчивались на всех полях приблизительно в одно и 

то же время. 

Ветераны и игроки класса "В" обычно играют дольше остальных, поэтому в этих классах очередь на поле 

лучше делать короче. Судейская бригада может при необходимости выровнять число игроков на полях до 

начала соревнований. Неявившиеся на соревнования игроки вычёркиваются из списка и приготовленные 

для них протоколы убираются с поля до начала игры. Рекомендуется чтобы в судейской бригаде были 

представлены и мужчины, и женщины. 

 

Приложения 

Приложение - Распределение мест в группе 

В приведённой ниже таблице показан пример, когда 15 команд распределены на четыре группы. 

Жеребьёвка и процесс игры проходит в соответствии с п. 59, также таблица клубов соответствует 

результатам жеребьёвки 

 

ГРУППА 1 

# Поб.Очки / плюс.очки Поб.Очки / плюс.очки Поб.Очки / плюс.очки Всего Место 

1 2 / +12 2 / +1 1 / 0 5 1 

2 0 / -12 2 / +5 2 / +2 4 2 

3 0 / -3 0 / -1 0 / -2 0 4 

4 2 / +3 0 / -5 1 / 0 3 3 
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ГРУППА 2 

# Поб.Очки / плюс.очки Поб.Очки / плюс.очки Поб.Очки / плюс.очки Всего Место 

5 1 / 0 1 / 0 0 / -2 2 4 

6 1 / 0 0 / -11 2 / +5 3 / -6 2 

7 2 / +6 1 / 0 0 / -5 3 / +1 3 

8 0 / -6 2 / +11 2 / +2 4 1 

 

ГРУППА 3 

# Поб.Очки / плюс.очки Поб.Очки / плюс.очки Поб.Очки / плюс.очки Всего Место 

9 0 / -7 2 / +5 0 / -1 2 / -3 3 

10 2 / +7 0 / -2 1 / 0 3 2 

11 1 / 0 0 / -5 1 / 0 2 / -5 4 

12 1 / 0 2 / +2 2 / +1 5 1 

 

ГРУППА 4 

# Поб.Очки / плюс.очки Поб.Очки / плюс.очки Поб.Очки / плюс.очки Всего Место 

13 2 / +4 0 / -6 *** 2 / -2 3 

14 0 / -4 *** 2 / +3 2 / -1 2 

15 *** 2 / +6 0 / -3 2 / +3 1 

 

В Группах 1, 2 и 3 команды, проходящие в следующий круг определились по сумме Победных Очков. В 

Группе 4 все команды получили одинаковое кол-во Победных Очков и в следующий круг прошла команда, 

набравшая больше плюсовых очков. 

 

ПОЛУФИНАЛ 

ГРУППА КОМАНДА Поб.Очки / плюс. очки Место 

1 1 2 / +3 1 

2 8 0 / -3 2 

3 12 2 / +5 1 

4 15 0 / -5 2 

 

В полуфинале победили команды 1 и 12, которые будут бороться за 1е место. Проигравшие в полуфинале 

команды разыграют 3е и 4е места. 

 

ФИНАЛ 

ИГРЫ КОМАНДА Поб.Очки / плюс. очки Место 

1 - 2 1 0 / -2 2 

1 - 2 12 2 / +2 1 

3 - 4 8 2 / +1 3 

3 - 4 15 0 / -1 4 
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История Кюкки 
Считается, что игра кюккя известна уже сотни лет и использовалась для игр и соревнованй жителей 

деревень между собой. Этикет игры содержит те неписанные правила, по которым мы представляем на 

игровом поле свой народ, клуб и себя самих. 

Писатель И.К.Инха, собирая фольклор беломоро-карельских народов, описывал в 1894 г. эту игру как 

постепенно забываемую, которую ещё знают только в отдалённых деревнях. Та же ситуация была и 

Ладожской Карелии до войны. В районе Суоярви и Салми эту игру ещё знали и практиковались, но опять 

же в отдалённых деревнях. Переместившиеся в Финляндию после гражданской войны переселенцы из 

районов Беломорской Карелии и Олонца играли в кюккю во время летних праздников. Игру так же знали в 

районе Каннас (недалеко от Турку) и в Ингерманландии.  

В 1951г. Карельское Культурное Общество (Karjalan Sivistysseura ry.) под руководством Бориса Карппела и 

Кости Памела начало возрождать игру кюккя. Однако, с самого начала нашлось столько много энтузиастов 

- игроков и команд - что для более точной классификации игроков и фиксации их прогресса пришлось 

проработать правила и систему подсчёта очков. В правилах были взяты в использование старые 

карельские принципы игры и термины. Единственными новшествами стали система подсчёта очков и 

индивидуальные соревнования, развитые из командных состязаний, а также парные соревнования и пяти-

партия. 

В 1964г. Карельское Культурное Общество и Карельская Лига образовали общее объединение - 

Карельское Объединение Кюккя (Karjalaisen Kyykkävaltuuskunta), в задачи которого входило наблюдение и 

развитие игры, составление правил, проведение чемпионатов между карельскими клубами, а также 

подготовку судей. 

В 1981г. начались переговоры о создании отдельной Кюккя Лиги. Для переговоров Карельское Культурное 

Общество рекомендовало Пентти Эхониеми из Кюльмакоски. Организационное собрание Карельской 

Кюккя Лиги прошло в Хельсинки 14.3.1984 в следствии чего 17.10.1986 была зарегистрирована Карельская 

Кюккя Лига. Руководство Лиги было составлено из 16 представителей регионов и представителя 

Карельской Молодёжной Лиги. Борис Карппела и Кости Памела стали почётными председателями Лиги. 

Первым председателем Лиги был Пентти Эхониеми до 1989г., когда председателем был выбран Суло 

Ювонен из Руоколахти. 17.12.1989 после смерти Суло Ювонена Лигу возглавил его заместитель Пентти 

Силлерво из Лахти. Силлерво был председателем Лиги до 1992г., когда новым председателем был выбран 

Воитто Пулккинен из Корпилахти. В 1996 г. председателем был выбран Пентти Карвонен из Порвоо. В 

2012г. новым председателем выбрали Валиерия Коннонена. 

Организационная часть правил была изменена 29.3.1992 в том, что в руководство Лиги входит 

председатель и восемь членов правления, которые отвечают за различные аспекты руководства. Название 

Карельской Кюккя Лиги было изменено 19.6.1993 в Куопио на Финскую Кюккя Лигу на внеочередном 

собрании Лиги. В 2012г. количество членов правления было изменено с восьми на шесть. 

Кюккя - недорогое и хорошее увлечение, а также занимательное физическое упражнение. Тренировки 

могут весьма разнообразными и общедоступны. Однако на официальные соревнования Лиги допускаются 

только члены клубов, у которых имеются действующие лицензии (которые включают страховку). Клубы 

сами решают, кого принимать в свои члены. 

Кюккя воистину традиционный вид спорта. Наше участие и стиль поведения в ней определяется значением 

и целями игры. Мы понимаем радость победы, горечь поражений и досаду промахов. Мы не мешаем 

игроку сосредоточиться на броске. Мы уважаем соперников и судей. Мы празднуем окончание игры, но не 

используем алкоголь для этого. 

 

Этические аспекты соревнований 

1. Общие установки 

На соревнованиях соблюдаются общие принципы игры. Кюккя Лига придерживается действующих 

этических правил Финских Физкультуры и Спорта (SLU - Suomen Liikunta ja Urheilu). 

 

2. Антидопинг 

Участие в соревнованиях подразумевает, что спортсмен придерживается правил Финского и 

Международного Антидопинговых Комитетов.  Все спортсмены, тренеры и функционеры должны быть 
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ознакомлены с касающимися их антидопинговыми правилами. Данные о запрещённых препаратах и 

методах могут быть найдены в ежегодно издаваемом Финским Антидопинговым Комитетом 

"Запрещённые и разрешённые в спорте лекарства". Если международные объединения не 

предусматривают более суровые меры, минимальные взыскания, налагаемые за употребления допинга 

следующие: 

1) Ограниченный запрет на участие в соревнованиях (обычно 2 года с первого употребления допинга) 

2) Пожизненное отстранение от соревнований за повторное употребление 

3) Предупреждение Финского Антидопингового Комитета. 

 

3. Экономические аспекты - налоги 

Входящие в Лигу спортивные клубы должны выполнять правила хозяйственной деятельности в 

соответствии с существующими инструкциями. На клубы / команды, которые в своей деятельности 

пренебрегают положениями налогового законодательства, Лигой налагается взыскание, обычно 

отстранение от соревнований как минимум на один сезон. Ответственные члены клуба отстраняются от 

участия в руководстве как минимум на один сезон. 

 

4. Социальная страховка 

Если между клубом и спортсменом заключено соглашение, что последний за игровой сезон получает 

страховку, покрывающую возможные несчастные случаи в соответствии с действующими нормами (1999г. 

- 56 640 финских марок), то клуб должен обеспечить её выплату в требуемых обстоятельствах (не уверен, 

что перевёл правильно, прим. переводчика). 

Если клуб не выполняет эту свою обязанность, то ответственное лицо клуба отстраняется от какой-либо 

руководящей деятельности, а также налагаются иные взыскания (точно не разобрался какие, прим. 

переводчика). 

 

5. Перемещения и квалификация 

Лига определяет класс игрока в соответствии с правилами. Игроки, как правило, могут свободно 

переходить из клуба в клуб, учитывая положения трудового законодательства (если, конечно, игрок 

получает зарплату в клубе). В правилах упомянуто, что новый клуб может, с разрешения Лиги, 

продолжить деятельность прежнего клуба, при условии, что он берёт на себя функциональные и 

финансовые обязательства прежнего клуба. Трансферы игроков разрешаются по окончании игрового 

сезона. Банкротство клуба не влияет на право участие в соревнованиях, если финансовые обязательства в 

части спортивной деятельности выполняются. 

 

6. Договорные игры 

Спортивная этика исходит из того, что спортсмены, команды и клубы стараются показать на 

соревнованиях максимально лучшие результаты. Клуб, который заранее договаривается о результатах 

соревнований лишается права на проведение соревнований по решению Лиги по меньшей мере на два 

сезона. Игрок, который был уличён в участии в подобных сговорах, отстраняется от участия в 

соревнованиях и от руководящей деятельности в клубе как минимум на два сезона, это же касается и 

функционера клуба.  

 

7. Денежные ставки 

Спортсмен или участник команды, как-то тренер или руководитель клуба, не имеют права лично или через 

посредников делать ставки на результаты спортивных событий, в которых они участвуют. За нарушение 

этого налагается взыскание в виде отстранения от соревнований и участия в руководстве как минимум на 

один сезон. 


